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Formar profesionales en el área de desarrollo de 
software, proactivos, comprometidos con la 
sociedad, con valores éticos, fundamentos 
científicos, metodológicos e investigativos, 
capaces de identificar y resolver problemas del 
entorno.

Formar profesionales humanistas e 
innovadores, comprometidos con el progreso 
tecnológico del país, capaces de dar soluciones 
informáticas con el desarrollo, operación y 
mantenimiento de software, con una formación 
holística en las distintas disciplinas de la 
Ingeniería del Software como son la 
construcción del software, seguridad 
informática, sistemas inteligentes, internet de 
las cosas e infraestructura tecnológica, 
promoviendo el trabajo en equipo e integrando 
tecnologías emergentes que contribuyan al 
desarrollo sostenible de la sociedad.

Convertirse en referente en la formación de 
profesionales con visión futurista y 
pensamiento crítico en el área del desarrollo de 
software, aportando con soluciones integrales 
al crecimiento del país y la región.
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Misión: 

Visión:

Objetivo general:
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El estudiante de la carrera de Software podrá seleccionar un itinerario los cuales 
están prestablecidos en niveles básico, intermedio, avanzado, y se escogen a partir de 
séptimo semestre:

Opción 1. Inteligencia Artificial aplicada a la Ingeniería de Software

Tecnologías avanzadas empresariales en la era de la IA

Ingeniería de Software en Sistemas Inteligentes
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Itinerarios de especialización
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El estudiante de la carrera de Software podrá seleccionar un itinerario los cuales 
están prestablecidos en niveles básico, intermedio, avanzado, y se escogen a partir de 
séptimo semestre:

Opción 2. Gestión de Seguridad del Software

Informática Forense

Sistemas de Gestión de Seguridad de la Información
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Conocimientos básicos de matemáticas y herramientas informáticas. 

Iniciativa y criterio para utilizar y adaptar nuevas técnicas. 

Razonamiento lógico y capacidad analítica, deductiva, creativa e innovadora. 

Capacidad para adaptarse a diferentes condiciones laborales y del ambiente de 
trabajo. 

Habilidad para desarrollar trabajos en equipo y de forma individual. 

Conocimiento de la realidad local y nacional, la interculturalidad, conocimientos 
ancestrales de materiales y tecnologías de la región. 

Actitud de servicio social. 

Interés permanente por aprendizajes significativos.
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El aspirante a ingresar a esta carrera deberá:



Abstraer, modelar y formalizar matemáticamente problemas de distinta 
complejidad y disciplinas para dar solución con orientación teórica basado 
en los fundamentos de la ingeniería y ciencias de la computación. 

Manejar diferentes paradigmas y lenguajes de programación para la 
solución de problemas reales a través del análisis, diseño e implementación 
de algoritmos eficientes y eficaces.

Desarrollar sistemas con altos grados de seguridad de la información y 
optimización de recursos, que hacen uso de tecnologías emergentes y 
disruptivas; y, preocupándose por la calidad y la efectividad de los sistemas 
implementados. 

Implementar soluciones computacionales a gran escala para la captura, 
integración, procesamiento, modelado, análisis y visualización de datos 
biológicos y de diversa índole, que permitan el reconocimiento automático 
de patrones y la inferencia de conocimiento para el estudio, comprensión y 
mejoramiento de procesos, y toma de decisiones en diversas áreas.
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El/la Ingeniero/a en Ciencias de la Computación de la Universidad Técnica de 
Manabí podrá:



Desarrolla soluciones integrales a problemáticas actuales, mediante el desarrollo 
de sistemas y aplicaciones que permitan automatizar los distintos procesos de las 
instituciones.

Diseñar soluciones apropiadas en uno o más dominios de aplicación con 
enfoques de ingeniería que integren aspectos éticos, sociales, jurídicos y 
económicos.

Analizar y comprender el comportamiento de las tendencias tecnológicas para la 
aplicación en la gestión, adquisición y analítica de datos

Planifica y desarrolla aplicaciones web y móviles para la implementación e 
integración con la industria.

Contribuye mediante su conocimiento, habilidades, destrezas y aptitudes en el 
desarrollo de sistemas de información.

Desarrolla proyectos de software de calidad que aporten a la necesidad de la zona 
4 demostrando compromiso y responsabilidad profesional.

Emprender proyectos de software que satisfagan las necesidades de las 
organizaciones con creatividad e innovación.

Generar productos con la calidad y fiabilidad suficientes para que la sociedad los 
acepte y utilice, implementando un adecuando plan de pruebas.
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El/La ingeniero/a en Ciencias de la Computación puede desempeñarse como:
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Comunicación 
y Lenguaje

Primer nivel

Álgebra 
Lineal

Fundamentos 
de Programación

Fundamentos de 
Tecnologías

de la Información 
Cálculo de 

una Variable

Sistemas 
Operativos

Segundo nivel

Matemática
Discreta

Programación 
Orientada a 

Objetos

Fundamentos de I
ngeniería del 

Software
Cálculo de 

Varias Variables

Administración 
de Sistemas 
Operativos

Tercer nivel

Estadística
Estructuras 

de Datos

Metodologías de 
Desarrollo de 

Software
Métodos 

Numéricos

Interacción 
Humano 

Computador

Cuarto nivel
Redes de 

Computadoras Desarrollo Basado 
en Plataformas

Arquitectura 
de Software

Bases de 
Datos

Introducción a la 
Investigación 

Científica

Quinto nivel

Técnicas de 
Simulación

Vinculación I 
(Prácticas De 

Servicio 
Comunitario)

Desarrollo de 
Aplicaciones 

Web

Aseguramiento de 
Calidad del 

Software

Administración 
de Bases 
de Datos

Asignaturas por nivel
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Prácticas pre
profesionales II

Sexto nivel

Lógica 
Difusa 2

Aplicaciones 
Móviles

Control de 
Calidad del 

Software
Minería 
de Datos

Herramientas 
de Diseño 

Gráfico

Vinculación II 
(Prácticas de Servicio 

Comunitario)

Seguridad de 
la Información

Séptimo nivel

Sistemas 
Inteligentes

Sistemas 
de Juegos Simulación

Internet 
de las Cosas

Octavo nivel

Asignaturas por nivel

Realidad S
ocioeconómica, 

Cultural y Ecológica
 del Ecuador(ISCU)

Noveno nivel
Ingeniería de Software 

en Sistemas 
Inteligentes

Sistemas de Gestión 
de Seguridad 

de la Información
Auditoría 

Informática
Gestión de Proyectos 

de Software

Emprendimiento 
e Innovación

Tecnologías 
AvanzadasEmpresariales 

en la era de la IA 
Informática 

Forense
Computación 

en la Nube
Arquitecturas 
Empresariales

Desarrollo del 
Trabajo de 

Titulación (Tutelar)

Los estudiantes deben aprobar la totalidad de la malla curricular incluyendo las horas de las prácticas 
preprofesionales y vinculación con la comunidad o servicio comunitario, que se desglosan a continuación:
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