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COMPUTACION

FACULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS

MISION:

Formar profesionales especializados, con
" responsabilidad ética y social, y con capacidad
para aplicar el método cientificoy, los principios
de la ingenieria en la formulacion y solucidon de
problemas a través de tecnologias
computacionales que contribuyan al desarrollo
local, regional y nacional

VISION:

Ser referente en la formacion integra de
profesionales en el area de las ciencias de la
computacion que respondan de forma
oportuna a las necesidades de |a sociedad en el
ambito de su competencia.

= -
c.computacion.fci@utm.edu.ec
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OBJETIVO GENERAL:

&

Aplicar los conocimientos de las ciencias
basicas y técnicas modernas de ingenieria para
formar profesionales competentes, criticos,
humanistas, lideres, emprendedores y con
responsabilidad social, comprometidos con el
avance tecnoldgico, y capaces de aplicar los
fundamentos tedricos y practicos de las
ciencias de l|la computacidn para proveer
soluciones a problemas de diversa indole y
generar investigacion, desarrollo e innovacion
tecnoldgica.



PRIMERA UNIVERSIDAD
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FACULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS

ITINERARIOS DE ESPECIALIZACION

El estudiante de |la carrera de Computacion podra seleccionar un itinerario los cuales
estan prestablecidos en niveles basico, intermedio, avanzado, y se escogen a partir de
séeptimo semestre:

OPCION 1. Computacién Biolégica y Optimizacién

En esta opcidon de especializacion se abordan técnicas de reconocimiento
automatico de patrones para el estudio, comprensidon, mejoramiento y optimizacion
de procesos en diversas areas con énfasis en el analisis de datos bioldgicos. Incluye las
asignaturas:

®  gm [k

BASICO: INTERMEDIO: AVANZADO:

Metaheuristicas Compgtagon Bioinformatica
Bioldgica




PRIMERA UNIVERSIDAD

C OMPUTAC IéN TECNICA DEL PAIS

FACULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS

ITINERARIOS DE ESPECIALIZACION

El estudiante de |la carrera de Computacion podra seleccionar un itinerario los cuales
estan prestablecidos en niveles basico, intermedio, avanzado, y se escogen a partir de
séeptimo semestre:

OPCION 2. Inteligencia Artificial y Analisis de Datos

En esta opcidon de especializacion se estudian conceptos y aplicaciones relacionadas
con la creacion de soluciones computacionales incluyendo los conocimientos para la
captura, integracion, procesamiento, modelado, analisis y visualizacion de datos.
Incluye las asignaturas:

—
{ 5 o/ T
INTERMEDIO:
Deep Learning

AVANZADO:
Big Data

BASICO:
Machine Learning
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FACULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS

PERFIL DE INGRESO

El aspirante a ingresar a esta carrera debera:

> Disponer de conocimientos basicos de Informatica.

> Conocer los fundamentos de las matematicas y fisica.

> Tener capacidad analitica, deductiva, creativa e innovadora.
> Tener curiosidad, imaginacion, creatividad por |la tecnologia.

> Poseer valores de persistencia, paciencia, alta responsabilidad, honestidad y
espiritu de servicio.

> Tener capacidades para la expresion oral y escrita, asi como para la comprension
lectora y apertura al cambio y a nuevas ideas.

> Demostrar habilidades sociales basicas para el trabajo en equipo
multidisciplinarios.

> Tener deseo de desarrollar capacidad emprendedora y de innovacion.
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FACULTAD DE CIENCIAS INFORMATICAS

PERFIL DE EGRESO

El/la Ingeniero/a en Ciencias de la Computacion de la Universidad Técnica de
Manabi podra:

- Abstraer, modelar y formalizar matematicamente problemas de distinta
complejidad y disciplinas para dar solucion con orientacion tedrica basado
en los fundamentos de la ingenieria y ciencias de la computacion.

Manejar diferentes paradigmas y lenguajes de programaciéon para la
solucion de problemas reales a través del analisis, diseno e implementacion
de algoritmos eficientes y eficaces.

Desarrollar sistemas con altos grados de seguridad de la informacion y
optimizacidon de recursos, que hacen uso de tecnologias emergentes y

disruptivas; y, preocupandose por la calidad y |la efectividad de los sistemas
Implementados.

Implementar soluciones computacionales a gran escala para la captura,
Integracion, procesamiento, modelado, analisis y visualizacion de datos
bioldgicos y de diversa indole, que permitan el reconocimiento automatico
de patrones y la inferencia de conocimiento para el estudio, comprension y
mejoramiento de procesos, y toma de decisiones en diversas areas.
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CAMPO OCUPACIONAL

El/La ingeniero/a en Ciencias de la Computacion puede desempenarse como:

> Cientifico/a de Datos.

> Analista Bioinformatico.

> Analista Informatico en Salud y Medicina.

> Analista, Arquitecto/a o Ingeniero/a de Datos.

> Analista o Administrador/a de Bases de Datos.

> Desarrollador/a de Software.

> Desarrollador/a de Aplicaciones Multiplataforma.
> Administrador/a de Proyectos de Software.

> Asesor/a y consultor/a de Proyectos Tecnholdgicos.
> Auditor/a Informatico.

> Emprendedor/a de Empresas de Investigacion, Innovacion, Desarrollo y
Comercializacion de Sistemas Computacionales (Hardware y Software)



MALLA CURRICULAR

Asignaturas por nivel

PRIMER NIVEL

) Fundamentos
Algebra Fundamentos de Ciencias
T Lineal T T de Programacion T T de la Computacion

>

>

>

SEGUNDO NIVEL

Programacion Educacion en
Ecuaciones Orientada a

T Ciudadanos

Valores y Derechos

Diferenciales Objetos
el T :

TERCER NIVEL

Introduccion ala
Métodos Estructuras Investigacion

Numeéricos de Datos Cientifica
G S Tl T

CUARTO NIVEL

Teoria de Autdmatas
y Lenguajes
o Formales o) 0

Analisis y Diseno Bases de
de Algoritmos o o) Datos

> > >

QUINTO NIVEL

Programacion Arquitecturay
Funcional y Organizacion de Bases de Datos
Avanzadas

Reactiva Computadores
G S Mottt AR A

PRIMERA UNIVERSIDAD
TECNICA DEL PAIS

Célculo de Comunicacion
y Lenguaje

una Variable
G T

T

Célculo de
T Varias Variables T T Fisica

> >

Matematica Electricidad y

T Discreta T T Magnetismo
> >

. Interaccion
Sistemas Humano
(o} Operativos o (o} Computador

> >

Estadistica Redes de
T Descriptiva T T Computadoras

> >

T




MALLA CURRICULAR PRIMERA UNIVERSIDAD

Asignaturas por nivel TECNICA DEL PAIS

SEXTO NIVEL

Desarrollo de
Aplicaciones Mineria Métodos de Estadistica

T Multiplataforma T T de Datos T T Optimizacion T T Inferencial T
> > > >

SEPTIMO NIVEL

Computacion
Itinerario Paralelay Internet Seguridad de

Basico Distribuida Simulacion de las Cosas la Informacion
e T At A Mt AU st O M

OCTAVO NIVEL

Realidad Seminario
Socioecondmica, de Titulacion
Itinerario Computacioén Cultural y Ecoldgica Ingenieria (Desarrollo del
T Intermedio T T Cientifica T T del Ecuador T T de Software | T T anteproyecto)
> > > > >

NOVENO NIVEL

i Desarrollo del
Itinerario Etica Auditoria Ingenieria Trabajo de

T Avanzado T T Profesional T T Informatica T T de Software |l T T Titulacion
> > > > >

Los estudiantes deben aprobar la totalidad de la malla curricular incluyendo las horas de las practicas
preprofesionales y vinculacién con la comunidad o servicio comunitario, que se desglosan a continuacién:

Vinculacion

[

Vinculaciéon (Practicas (Practicas de
de Servicio Servicio Practicas Practicas Practicas
T Comunitario I) T T Comunitario Il) T T Preprofesionales | T T Preprofesionales Il T T Preprofesionales Il
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